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• Для цифрового контента в музее, так же как и для 

экспозиции, ищется своё концептуальное решение

• Цифровой контент в музее имеет свою драматургию, 

связанную с общей драматургией экспозиции 

• «Музейный» контент предъявляет особые требования 

к достоверности

• Объём проработки контента именно с содержательной 

точки зрения огромен и часто упускается из виду 

как направление работ

• Контент – часть визуальной идентичности проекта, 

его оформление – часть общего гайдлайна проекта

• Форматы контента должны быть разнообразны 

и многослойны, при этом время посетителя ограничено

• Возрастающий объём контента требует возрастающего 

объёма специалистов

• Парадоксально, но правки в контент вносить сложнее, 

чем в физические стенды 

• Время, закладываемое на проектирование контента 

в идеале должно быть сопоставимо с временем, 

закладываемым на проектирование экспозиции

• Финансирование непосредственно влияет на качество 

контента, хотя и всегда есть на чём сэкономить

• Обязательно наличие Content management system для 

дальнейшей замены/изменений/дополнений контента



Контент в кинопроизводстве Музейный контент

1 небольшая сцена:

«Разработчик»?
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Актёр
Режиссёр
Второй режиссёр 
(первый, второй)
Ассистент
Видеооператор
Механик камеры
Фокус-пуллер
Скрипт-супервайзер
Звукооператор (пушка)

Художник-постановщик
Художник по костюму
Художник по гриму
Световики
Звукорежиссёр - основной
Звукорежиссёр диалога
Звукорежиссёр интершумов
Видеомонтажёр
Колорист
VFX-режиссёр



ЛИНЕЙНЫЕ ПРОДЮСЕРЫ

СЦЕНАРИСТ
АВТОР ДИАЛОГОВ
РАСКАДРОВЩИК

ИЛЛЮСТРАТОР

ЗВУКОРЕЖИССЁР
САУНД-ДИЗАЙНЕР

ДИКТОР
АКТЁРЫ ОЗВУЧАНИЯ

ОСВЕТИТЕЛИ

ХУДОЖНИК ПО КОСТЮМАМ

ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙНЕР

МОУШН-ДИЗАЙНЕР

МОНТАЖЁР

UX-ДИЗАЙНЕР
UI-ДИЗАЙНЕР

ИНЖЕНЕРЫ МУЛЬТИМЕДИА

СЦЕНАРИСТ

РАСКАДРОВЩИК

ВТОРОЙ РЕЖИССЁР

ПРОДЖЕКТ-МЕНЕДЖЕР

FRONTEND-РАЗРАБОТЧИК
BACKEND-РАЗРАБОТЧИК

ТЕСТИРОВЩИК ПО

ОПЕРАТОР

ОПЕРАТОР КОПТЕРА

МЕХАНИК КАМЕРЫ

ФОКУС-ПУЛЛЕР

ИСПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРОДЮСЕРЫ

КРЕАТИВНЫЕ ПРОДЮСЕРЫ

CG-СПЕЦИАЛИСТЫ

VFX-СПЕЦИАЛИСТЫ

ХУДОЖНИК-ПОСТАНОВЩИК

ХУДОЖНИК ПО ГРИМУ

РЕЖИССЁР
ВТОРОЙ РЕЖИССЁР
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Да, но только для 
рутины…?
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1. Контент в музее – это не просто одна строчка 

спецификации и набор информационных 

справок к предметам/темам, а сквозной слой 

всей экспозиции, со своей внутренней 

драматургией и посетительским опытом

2. В проектирование на контент необходимо 

закладывать время и ресурс сопоставимые 

со временем и ресурсом на экспозицию в целом

3. Содержательное проектирование – основа 

всех дальнейших внешних элементов контента, 

требующая активного сотрудничества музея 

и подрядчика  
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Спасибо за внимание!


